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1 Loggain
For att starta Time on Ice-klienten maste du forst logga in. Ange anvdandarnamn och I6senord och klicka sedan pa
"login”.

TSM

é_\‘ifj-,\OVR

5

Login
Username
| -

Password

[] Local

Login Cancel

TSM OVR Tol Version: 1.0 (DEBUG)

2 Startsidan
Nar du har loggat in kommer du till startsidan. Har kan du sdka efter matcher genom att skriva i datum, arena eller
matchnummer, tryck sedan pa ”search”. Nar du har hittat matchen du har sokt efter, valj det lag du vill anvdnda och
tryck sedan pa “open game”.
Welcome to TSM OVR Tol Py
TeamSport Management - On Venue Results TSM OVR Tol

Date Venue Game Number
2013-07-15 Venue ~| | 99701001 Search

4 Tournaments
4 Challenger Testcup [Challenger Testcup]
[99701001] [2013-07-08 12:00] [Mélarhjdens Ishall] Djurgardens IF IF - Leksands IF

DIF None LIF

[] Open as a new game

Local Files... Open Chat Open Game »
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3 Vy

Né&r du har 6ppnat en match sa ser det ut som pa bilden har nedanfor. Langst upp pa skarmen ser man stallning mellan
lagen, hur manga skott man har skjutit och hur manga raddningar respektive malvakt har gjort. Man ser dven vilken
period matchen ar i och vilken status perioden har (Not started, In progress eller Ended).

& TSM OVR Tol - g
Challenger Testcup HA Game 99701001, Ulriksdals IP Hall 1 S o
TSM — o AIK IF - HC Vita Hasten omi ~ [mBeriodiiums] + | | Karisson, Didik connected
=&, OVR aves: 0 (0) N/A% aves: 3 (Game)
A0 00:00 PIM: 0 (0) 0-0 PIM: 0 (0) In Progress -
0-0 iyslzem - ed
~ Group 6 players are allowed . arlsson, Didrik connecty
play oardactions
£ + Players on ice = {alEoms)
B Jersey input L
et Karlsson, Didrik
disconnected
Check players
In Out System
P— Karlsson, Didrik
disconnected
. System 00:48
Reports Unavailable players | i iund Martin connected
P | Start | End | Jersey | |(TolHome)
[AIKIF By Line Bv Position Bv Jersevs
1st 2nd 3rd 4t
off. . off. ot
00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Def Def 9|8 Def Def.
00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Goalkeepers Extra players
2
00:00 00:00 00 0000 00:00
Crestedat  Gametime Period Type Players in Players out Info @
09:46:29 00:00 1 Shift 5,7,6,4,3,1 %
Send
Info Clock unavailable AKK-VIT | maho  Connected
3.1 Groups

Har visas alla “Femmor” som man skapat sjalv. For att skapa egna femmor se punkt 7.

3.2 Players OnIce
Har visas de spelare som ar pa isen just nu. Det roda krysset i hoger hérnet tar bort de utespelare som ar pa isen.
Malvakten kommer vara den enda som &r kvar pa planen.

6 players are allowed
B - Players on ice ——— @
66 || 29 || 23

02:45 02:45 02:45

10(| 9

02:45 02:45

1

- 02:45

3.3 Keyboardactions
Man kan anvanda tangentbordet for att byta in och ut spelare, i denna ruta visas de tangentbordskommandon du gor.

3.4 Players
Har visas alla tillgdngliga spelare for det laget du valt.
Anvéandaren kan valja att se spelarna "By Line” som pa bilden, ”By Position” eller "By Jersey”..

3.5 Unavailable Players

| den har listan visas spelare som inte ar tillgdngliga for spel just nu, detta orsakas av skada eller utvisning.
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4 Byta spelare
4.1 By Line

(Djurgardens IF

Ist

Off. 21| |18+ |19

00:21 00:31 00:21

Def. 17+ =8
00:38 00:38

Goalkeepers

10

00:27 00:27 00:27

Def.

00:27 00:27

By Line

3rd

61| (524 |-5%

04:04 04:04 04:04

Har hittar du det valda lagets line-up ,man kan gora byten pa flera olika satt:

2014-08-22

Bv Position Bv Jerseys
4th
00:00 00:00 00:00
83 | 66
00:00 00:00

Extra players

AO-O0 D000 D000 000
00:00 00:00 00:00 000

vou U UoU

1. Klicka pa en spelare. (t.ex. Om du trycker pa vansterbacken i 1:a femman. Han kommer da byta med den
personen som ar pa isen pa vansterbackspositionen)

2. Klicka pa Off. ("Offensive Players”) Som betyder att de tre anfallarna byter samtidigt. Samma sak géller med
backar och man klickar pa Def ("Defensive Players”). Knapparna ar endast tillgangliga om det finns 3 forwards
eller 2 backar pa forward respektive backplats pa isen.

3. Klicka pa 1st/2nd/3rd/4th for att byta in hela formationen samtidigt.

4. "Draoch slapp”: Alla spelare gar dven att dra upp till valfri position i players on ice-rutan.

Byter man in en hel formation nar man har en spelare utvisad kommer man behdva valja en spelare i formationen som

inte gar in pa isen.

Under varje spelare ser man respektive spelares totala istid och om haller du pilen 6ver ett nummer(spelare) kommer
en informationsruta upp dar det star vilken spelare som har det numret, vilken position han har och vilken formation

han spelari.

Du kan adven byta positioner pa spelare som ar pa isen genom att dra en spelare till en ny position.
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4.1.1 Byte under utvisning
| vissa fall nar du férsoker byta in spelare nar du far ha farre spelare &n 5 pa isen sa kan du tvingas att vélja spelare som
ska ut om du forsoéker byta in pa en tom position.

s 3\
X
Select players
Only 5 players are allowed on ice,
select 1 player(s) to shift cut.
5 players are allowed
~Players on ice E -
13 9 59| |3
0008 000D 0008 23
> 3 Select
00:08 00:08
™
00:08
\ v,

Om du vill gora ett byte genom att rycka pa knappen ”Off.” i det har fallet sa kommer det visas en ruta enligt bilden
ovan, dar maste du vélja en till spelare som ska bytas ut eftersom du forséker byta in pa en tom position.

Na&r du valt 5,3 eller 33 sa kan du trycka pa knappen ”Select” da kommer bytet utféras och en annan position blir tom.

Samma scenario uppstar om du forsoker byta in med knappen ”"Def.” och det finns en tom ruta dar du forsoker byta in.
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4.2 By Position

‘Djurgardens IF By tine By Position B Jersevs
Left wing Center Right wing
21| [ 41] 64 18 | 30 | [ 52 0. | 35 | [s2.]
0031 15:226 04:04 0031 15:26 0404 0031 15:26 04:04
Left defensemen Goalkeepers Right defensemen
1| | 33 | :50¢| (-83 7 10 | 8 28 | |44 | | 66
0038 15:26 03:57 00:00 25:02 oc':sc-‘ 00:28 15:26 0357 00:00

Har ser du det valda lagets spelare sorterat pa positioner. For att byta kan du gora pa 2 olika satt:
1. Tryck pa den spelaren du vill byta in, han kommer da byta med den spelare som ar pa hans position pa isen.
2. Draspelaren och sldpp honom pa nagon position pa isen. Den spelare som du sldpper honom pa kommer bytas
ut da.

4.3 By Jersey

e - 2.
IF Malmé Redhawks B Line By Position By Jerseys
Flayers
Goalkeepers RD 1D RW RW W RD RW CE W D CE RD W RD D RW LD CE CE
40 10 1ds| (16| |15 (200 <285 |7280| [-5F| |#0ds| || (50| |+ 79| [-Bds| -DO

0001 0000 0001 00:01 00:01 0000 00:01 00:00 00:00 00:00 00:00 0000 00c00 00000 00c00 00000 00000 00c00 00:00 O0:D0 0001
Hér ar spelarna sorterade i nummer ordning. For att byta kan du gora pa 2 olika satt:
1. Tryck pa den spelaren du vill byta in, han kommer da byta med den spelare som ar pa hans position pa isen.
2. Draspelaren och slapp honom pa nagon position pa isen. Den spelare som du sldpper honom pa kommer bytas
ut da.
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4.4 By Keyboardactions
Uppe i det hogra hornet finns keyboardactions-rutan dar man kan géra enskilda byten och byten om man inte ser vem
som byter med vem.

Keybeardactions

lersey input

4.4.1 Tangenter
Numeriska tangenter — Anvands for att skriva in trojnummer som du vill byta in eller ut.

Enter — Anvands for att acceptera den ”Jersey Input” som du skrivit in, eller for att utféra ett byte om du har ndgon
spelare i rutan “In” eller "Out”.

Backspace — Anvands for att rensa siffror som du skrivit och som inte ar ”Accepterade”
Escape — Anvands for att angra allt du matat in. Hela rutan aterstalls till sitt ursprungliga lage.
Delete — Anvands for att byta ut samtliga spelare pa isen forutom malvakten.

Tiden for bytet sitts till den tiden som var da du accepterat den férsta spelaren.
4.4.2 Scenarion

4.4.2.1 Byta en spelare mot en annan
1. Skriv in nagot av spelarnas nr.

2. Tryck sedan pa "Enter”, om numret ar pa isen just nu sa kommer han automatiskt hamna i rutan “Out” annars
hamnar han i rutan ”In”.

3. Mata sedan in nasta spelare som du vill byta och tryck pa “Enter”. Beroende pa om han ar paisen eller inte sa
kommer han hamna i rutan ”In” eller “Out”. 0.B.S! du kan inte ha mer dn 1 spelare "Out” eller “In”.

4. Tryck sedan pa “Enter” for att utféra bytet.

4.4.2.2 Byte i powerplay
Nar den andra "Time on ice” klienten har minst en spelare utvisad.

Varje gang du byter en spelare genom att klicka pa spelarens nummer, sa kommer du fa upp en ruta med vilken
spelare du vill byta ut.
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4.4.2.3 Samma position pd isen

Om vi har tva spelare med samma position pa isen och vill byta in ndgon pa deras position, kommer en ruta komma
upp dar spelarna som ar markerade med rott ar de som har samma position.

Exempel: Om det befinner sig 2 st left wings pa isen och du vill byta in ndgon pa deras position. S& kommer du fa upp
en ruta som bilden nedan visar. De tva som &r rédmarkerade ar de spelare som har samma position. Detta sker bara
om du klickar pa den spelares nummer du vill byta in. Drar du spelaren till en position sa hamnar den pa den position
du slapper den pa.

r "

Select player
Select player to shift out
On ice Period 1, 01:37

2] [ s
4 3

Mone

Vi valde att byta ut nummer 12 mot nummer 16 som ar center, nummer 16 i det har fallet byts in som left wing. Den
som kommer in kommer automatiskt bytas till sin ratta position om det inte ligger en spelare med ratt position dar
redan.

~Players on ice

0022 0002 01:40

01:40  01:40
a 01:40
Created at Gametime | Period | Type Players in Players out Info
09:25:55 01:41 1 Pos. Switch 7=>16
09:25:55 01:40 1 Shift 16 12
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5 Redigera formationer

5.1 Lagg till spelare i en formation
Hogerklicka pa 1st/2nd/3rd/4th-knappen och sedan “add player” for att lagga till en spelare i den valda formationen.
Skriv i tréjnummer och vilken position spelaren spelar pa och klicka pa ok for att spara.

Add player

Line  Jersey  Position

¢ | [ed] [0l

5.2 Flytta till/fran formation

Man kan dven byta spelare mellan olika formationer genom att dra spelaren fran en formation till en annan och sedan
slappa honom 6ver den nya positionen och/eller formationen. For att godkdnna dandringen trycker man pa Yes och for
att avbryta dndringen trycker man pa No.

Accept changes?

ik
% Djurgérdens IF IF: 26: Eriksson, Tim changed line from Two to Three and has events

o Djurgérdens IF IF: 41: Falk, Alexander changed line from Three to Two

Yes | | No

5.3 Byta Position
Man kan ocksa byta position pa spelarna genom att dra och sldppa pa den nya positionen. Man far acceptera genom
att trycka pa ”"Yes” eller ”"No” for att avbryta.
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6 Unavailable players

| den har rutan ser man vilka spelare som har utgatt fran matchen p.g.a. utvisning, skada eller matchstraff. Man ser
vilken period de utgick, vilken tid och vilket tréjnummer de har och vilken typ det ar.

e Svart inramning betyder att spelaren har fatt en GM.
e Nar man har registrerat att en spelare ar skadad sa visas den med gra inramning.
e Om det ar en vanlig utvisning sa ar den réd inramning.

Unavailable players

P | Start | End | Jersey

1 03:22 61
1 03:22 29
1 03:26 10

4 ]! E

Spelare som &r “Unavailable” har ett rott kryss pa sig, spelare som ar utvisade i gameklienten har rod textfarg.

6.1 Utvisningar

6.1.1.1 Ldgg till

1. Hogerklicka eller dra den spelaren som du vill utvisa, tryck sedan pa ”"Penalize/Injure”, det dyker da upp en ruta
enligt bilden nedan.

2. Stam av sd att tiden stammer.

Vilj Penalty som "Type”.

4. Kryssairutan ”"Coincidental” om utvisningen inte paverkar antalet spelare pa isen. (Syns endast om Type &r
"Penalty”)

5. Tryck sedan pa ”Save”.

6. Om spelaren som blev utvisad var pa isen kommer han bli utbytt automatiskt, annars far du vélja vilken spelare

som ska bytas ut. 0.B.S! Endast om du har valt att utvisningen paverkar antalet spelare pa isen.
- .

w

s )
M ®
Out Of Game Select player out
Period Time in period
00:00 On ice Period 1, 02:35
61| -39 |36
Player Type
Penalty T 33 || 28
Coincidental [_] 7
MNone
Save
\ ’ A |
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6.2 Avsluta
1. Ilistan "Unavailable players” hogerklickar du pa den spelares utvisning som du vill avsluta.
2. Tryck pa knappen “Back in game”.
3. Om det finns plats pa isen sa kommer spelaren bytas in automatiskt, annars blir han bara tillganglig att byta in.
Om klockan rullar som kommer spelaren bytas in pa den tomma platsen, annars kommer spelaren bli
tillganglig att byta in.

6.3 Redigera
1. Markera den utvisning i listan "Unavailable players” som du vill redigera.
2. Tryck sedan pa knappen ”Edit”.
3. Andra sedan énskad information och tryck p& knappen ”Save”.

6.4 Matchstraff/Skada
1. Hogerklicka pa den spelaren som du vill lagga till matchstraff, tryck sedan pa ”Penalize/Injure”, det dyker da
upp en rutan enligt bilden nedanfor.
Stam av sa att tiden.
Valj GM eller Injury som "Type”.

Tryck sedan pa ”Save”.

Om spelaren ar pa isen kommer han bli utbytt automatiskt.
i “
X

vk wnN

Out Of Game
Period Time in pericd
03:26

Player Type
90 | |GM .

Save
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8 Groups

Har kan du lagga till olika grupper for t.ex. powerplay/boxplay genom att klicka pa det blda plustecknet i rutan
"Groups”. Skriv i vad gruppen ska heta samt vilka spelare som ska vara med i gruppen. Tryck pa ok for att spara. Du kan
spara spelarna som &r paisen i en grupp genom att klicka pa disketten uppe i det vanstra hornet pa bild 2.

6 players are allowed
Add group ) Players onice ——— X

—rrar 66 29 23

10 One LD

18 [One | LW

19 | One CE 10 ‘ 9 ‘
m 20 Two | RD
. . 23 Two LD 02:45  02:45
26 | Two RW '
228 Two CE \ 1 |

@) 02:45 W

Gruppen du skapade kommer nu synas i rutan for grupper och bytena fungerar pa samma satt som under lineups, fast
har kan man bara byta ut en spelare i taget eller hela formationen pa en gang.

o+ Groups
@ x
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8 Hindelser

| denna lista ser man alla byten som anvéandaren registrerar under matchen, samt da matchklockan startat och stannat.
Med den blaa pennan i det 6vre hogra hornet om handelserutan kan man redigera tiden for ett byte.

Createdat | Gametime | Period | Type Players in Players out “1 gl
14:01:00 01:05 1 Shift 23 10

14:00:58 01:03 1 Shift 20 L]

14:00:56 01:01 1 Shift 26 17

14:00:53 00:38 1 Shift 3 18

13:50:43 00:00 1 Shift & 10,17, 18,19

13:59:46 00:00 1 Shift 4 1
13:59:54 00:00 1 GameClock v

9 CheckPlayers

Om game-klienten dndrar/lagger till en spelare eller byter numer pa en spelare kommer check players-knappen i det
Ovre vanstra hornet blinka rott, da anvandaren maste acceptera andringarna innan de borjar galla i Tol-klienten.

10 Mal

Langst ner i vanster hornet i rutan ”players on ice” finns en pratbubbla, klickar man pa den sa kommer alla spelare pa
isen att skickas ut i chatten.
6 players are allowed

a ~Players onice ——— X
66 |29 || 23
02:45 02:45 02:45
10 || 9
02:45 02:45
1
<_,: 02:45 ,
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