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1 Loggain

Starta klienten.
Om internetanslutning saknas sa ska rutan “Local” kryssas i.
Ange anvandarnamn och Iésenord, och tryck pa knappen Login.

Om anvandaren glomt lI6senord finns uppgifterna pa www.adm.swehockey.se

TSM
\

P wnNpRE

Login

Username
Password

[ Local

Login Cancel

TSM OVR FaceOff Version: 1.0 (DEBUG)
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1.1 Felmeddelande

Om klienten inte har ratt version kommer du fa ett felmeddelande enligt bilden nedan nar du férséker logga in.
Versionsnumret star under login knappen pa forsta sidan.

& TSM OVR Game . ' =

;‘,j An error has occured

9 TSM OVR Game version 1.0 is not supported. Please update to current version 1.7.

Close

For att atgarda detta uppdatera klienten pa foljande satt:

Oppna startmenyn pé din dator.

Navigera sedan vidare till “Alla program”.

Leta upp mappen TSM OVR i listan.

Oppna mappen och tryck pa “Search for Updates”.

el

. Dropbox

. Google Chrome

. Tunes Didrik

. JetBrains

. Media Player Classic - Home Cinema »6 Dokument

. Microsoft Office

| Microsoft Silveright Bilder

. Microsoft Silverlight 3 SDK

. Microsoft Silverlight 4 SOK

. Microsoft SQL Server 2008
Microsoft Sync Framework

. Microsoft Visual Studic 2010

. Notepad++

. Samsung

. Skype
Spel Enheter och skrivare
Tillbehor
TSM OVR Standardprogram
& OVRGame
& Remote Support Hjalp och support
& Search for Updates
Underhall | Search for updates to the TSM Ovr System

Musik

Spel

Dator

Kontrollpanelen

Foreglende

Stang av

i
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2 Valj match

For att valja en match gor enligt 2.1 eller klicka pa fragetecknet da visas detaljerad information om hur du véljer
match.
£ 7svovk Game T TER N

T

Welcome to TSM - On Venue Results

[

Date Venue Game Number  Season
2011-10-24 |B| | Venue " |Game Number | |2011-12 - Search
|Help 4 Tournaments
Click on the game you wish to report and then on the button labeled o ERERUE E
'Open Game' to begin. [90001085] [2011-10-24 19:00] [Scandinavium] Frolunda HC - Luled HF
By default all todays game are shown. To change this, type another A GEEELE AL Tl
date in the date box. [90131108] [2011-10-24 19:00] [Behrn Arena] Orebro HK - Sadertalje SK
You can then filter the games by typing a venue name or choosing
one from the list.
It is also possible to directly enter a game number in the box labeled
'Game number’ and clicking 'Search’.
Please note that entering a game number will disable the input boxes
for date and venue.
To enable them again simply delete the game number.
Local Files... Open Game »

910716_didkar | Connected

2.1 Sok match

1. Matcher som spelas pa dagens datum kommer alltid visas sa fort en anvandare loggar in.
2. Om informationen du soker inte finns i listan, mata in information du soker och tryck pa knappen Search.

3. Om sokningen ger ett resultat pa mer dn 12 matcher sa far du leta fram den match du sdker genom att trycka
pa den serie/turnering som matchen tillhér.

Annars sa kommer alla matcher visas som pa bilden nedan.
4. Oppna en match genom att markera den och tryck p& knappen Open Game eller dubbelklicka pd matchen.

2.2 Byta match

1. Hogerklicka pa ”Info” langst ner till vanster.
2. Tryck sedan pa ”Change game”.

Sida 5




OVR Face Off - Anvdandarhandledning 2016-08-09

2.3 Lokala matchfiler

Nar du loggat in tryck pa knappen Local files nar du star i vyn som visas ovan.
Du kommer da fa upp en ruta enligt bilden ovan. Se kommande punkter for inldsning och sparande av matchfiler.

& TSMOVR Game = | Elje—ER
Season Date
2011-12 =| [select Date.. @ + B
Date Time Game Mumber Teams
2011-06-01 100 958701001 Leksands IF - V&xj5 Lakers HC
Close

2.3.1 Spara match lokalt
FOr att spara en rapporterad match lokalt pa din dator gor enligt foljande:

Nar du 6ppnar rutan enligt bilden ovan markera den match i listan som du vill spara lokalt.

Tryck pa knappen med en diskett i hdgra hornet.
Tryck pa knappen Select for att valja filnamn och plats att spara filen pa.

Tryck sedan pa knappen Save.

e

2.3.2 Las in lokal matchfil

For att 6ppna en sparad matchfil gor enligt foljande:
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PN E

3 Vy

Tryck sedan pa knappen Select.

Vilj den matchfil som du vill ladda in i klienten.
Tryck sedan pa knappen Open.

2016-08-09

Nar du 6ppnar rutan enligt bilden ovan tryck pa knappen med ett plustecken i hégra hornet.

Systemet kommer att ha tva olika lagen, Face Off - Extended och Light. Vad som visas i denna vy beror pa vilken

version den inloggade anvandaren har tillgang till.

Om anvandaren har tillgang till Extended kommer vyn se ut som bilden nedan. Om endast Light versionen anvands

kommer inte knapparna med kortnamnen ovanfor rinken finnas, Icingknappen doljs och halva statistiken bredvid

rinken. | Extended version har man tillgang till “Possession” och Face Off registrering. | Light version har man endast

tillgang till Face Off registrering.

_i TSM OVR FaceOff . - = =
Elitserien Game 90001090, Ericsson Globe 14:42 *
D Shots: 27 (9:10:8) 18,52% AIK - Djurgardens IF Shots: 37 (15:11:11) 0,00% Period3 | + | |FaceOff connected
Saves: 37 (15:11:11) 100,00% Saves: 22 (7:9:6) 81,48%
PIM: 6 (4:20) 5-0 PIM: 4 {0:22) R
2-0,1-0, 2-0
Check PI; e 1
S DIF(L) None AITK(K)
FaceOff (F)
Djurgérdens IF AIK
s Defensive zone Defensive zone
L1 A1
Goflere: TS Possession  Face-offs / ‘\ / \ Possession  Face-offs
Time In Poss. Won Lost / . | \ Time In Poss. Won Lost
Settings 0225(09:42) 4(12) 1(6) ‘ :0\_ | . . [ J,: | 0357 (10:23) 7 (11) 2 (16)
Neutral zona \ r o j Neutral zone
Reports Possession  Face-offs — — Possession  Face-offs
Time In Poss. Won Lost Time In Poss. Won Lost
01:42 (07:24) 0(0) 3(9) 02:47 (06:14) 3 (9 0(0)
Offensive zone //_ l\ / _\\ Offensive zone
Possession Face-offs f L 1 \ Possession Face-offs
Time In Poss. Won Lost l —* — ‘ . . | ] *— ! Time In Poss. Won Lost
05:15 (14:51) 3 (16) 7 (11) \ 0357 (11:30) 1(6) 4(12)
Icings T T Icings
om 2(2)
GameClock - )
Period eft Zone(A) NeutrabZone(S)s |Right Zone(D)
1 >
= Created At | Event Period| Time | Team| Won By Lost By | Zone “I| s
ime =
_ 00:00 . . 14:04:25 Zone Changed 2 20:00 Neutral Zone -
14:52:12 Zane Changed S 19:57 Left Zone
Start (FL) Stop [F2 14:52:11 Zone Changed 3 19:56 Neutral Zone
) otop ) 145208  ZoneChanged 3 19553 Right Zone
14:52:06 Team Changed 2 19:51 | AIK -
Set Clock.. Settings.. 14:52:05  Zone Changed 3 18:50 Neutral Zone
14:51:57 Team Changed 3 19:42 DIF Send
en
14:51:53 Team Changed 3 18:38  AIK -
Info AlK - DIF | 910716 _didkar | Connected
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4 Valj Sida
4.1 Info

Om lagen spelar pa fel sida gentemot vart datorn star sa kan du @ndra i borjan av matchen vilken sida i klienten lagen
ska ha.

4.2 Andra lagsida

1. Tryck pa knappen ”Select sides”. Du kommer fa upp en ruta enligt bilden nedan.
2. FOr att byta sida pa de tva lagen trycker du pa knappen med tva pilar, dd kommer lagen skifta sida.
3. Tryck sedan pa knappen ”Ok” for att spara dndringarna.

Notera: Nar anvandaren andrar period kommer lagen skifta sida automatiskt, med undantag vid vissa
OT perioder. Sida ska alltsa i normalfallet endast behdva dndras forsta gdngen matchen 6ppnas.

® T5M OVR Shots = | B &

Select Sides

Orebro HK
Orebro HK Goalkeeperside

Tingsryds AIF
Tingsryds AIF Goalkeeperside

Tingsryds AIF defends left zone
Orebro HK defends right zone

OK Cancel
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5 Spelare

5.1 Lagg till spelare

Nar tekningsrutan visas trycker du pa knappen med ”...” for det lag du vill Iagga till en spelare pa.
Mata in ett trojnummer pa spelaren.
Vilj vilken position spelaren har.

A

Spara genom att trycka pa knappen “Ok”.
Notera: Spelare som laggs till i Skottklienten ersatts om en spelare med samma nummer laggs till i Gameklienten.

Players
L) || || (29| (24
15 (|17 || 18|19 || 20
26 || 34 || 37 |[41 || 49

55| (#0ds| |F0| | <780 (03

5.2 Tabortspelare

1. Nar du starirutan enligt bilden ovanfor hogklicka pa den spelare du vill ta bort.
2. Tryck sedan pa "Delete player”.

Notera: Du kan endast ta bort spelare som du skapat i tekningsklienten.
5.3 Lasinspelare
1. Nar knappen ”"Check players” blinkar har laguppstallningen fér nagot lag andrats i Game klienten. Tryck pa
knappen.

En ruta visas med en sammanfattning 6ver vilka férandringar som skett.
For att spara forandringarna till din klient sa trycker du pa knappen ”Ok”.
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Notera: Om det har skett nummerandringar pa spelare som har sparade skott sa kommer de uppdateras automatiskt,
eller om du har lagt till en egen spelare till laguppstallningen med ett nummer som sedan laggs in i Game Klienten sa
kommer systemet att ta bort den spelare du lagt till och ersdtta med den nya. Spelare som finns i tekningsklienten men
inte i Gameklienten visas med rod text i listan med handelser.

6 Vilj aktuell zon

For att andra vilken zon pucken befinner sig i gér nagot av alternativen nedan:

e Tryck med musen pa den zon som PUCKEN befinner sig i.
e Tryck pa den knapp som hor till den zon pucken befinner sig i.

e Anviand tangenterna A for att vélja vanstra zonen, S for att vélja den neutrala zonen eller D for att védlja den
Hogra zonen.

o B

Left Zone(A) | pNeutrabZene(Sly |Right Zone(D)

Tips: Anvand tangenternal
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7 Vilja aktuellt lag

For att vélja vilket lag som har/rérde pucken senast kan du trycka pa lagknapparna ovanfor rinken eller anvanda
tangenten K for att vdlja hemmalaget eller tangenten L for bortalaget.

2-0,1-0, 2-0

DIF(L) None AIK(K)
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8 Registrera Tekning
Nar klockan stannat gor enligt féljande:
Tryck antingen pa tangenten F (Face Off) eller tryck pa knappen Face Off i menyn till vanster.

Du kommer fa upp en ruta enligt bilden nedan.
Bekréafta att tekningen ar i den valda zonen. Annars dndrar du zon med knapparna A, S, D.

P wnN e

Om du inte hinner se vilka spelare som tekar hoppa till punkt 5, annars trycker du pa hemma respektive
bortalagets tekare bredvid rinken.

5. Nar du ser vem som vann tekningen kan du antingen Enkel klicka pa det lags ruta under rinken, dubbelklicka
pa det lagets ruta som vann eller anvanda tangenterna ”K” och ”L” som du byter lag med. Om du trycker pa
"K” sa spara tekningen och hemmalaget satts som vinnare pa tekningen, om du trycker pa ”L” satts bortalaget
som vinnare pa tekningen.

6. Om du enkelklickade i punkt 5 maste du trycka pa knappen OK for att spara tekningen.

Tips: Anvand tangenterna ”K” och ”L” for att spara och valja vinnare. Da sparar du tiden det tar att flytta handen
fran musen till tangentbordet.

Du kan redigera vinnare, zon och spelare efterat.

De tekningar som saknar spelare har rod bakgrund i listan med handelser.

VIKTIGT! : Om det ér mycket som hénder runt om tekningarna, spara en tekning utan att vdlja vilka spelare som
deltog. Ange endast vilket lag som vann tekningen sd att du hinner med om det gar fort.
Hjdlps sedan at att skriva upp vilka som tekar for att sedan ga in och dndra ndr ni har tid ndsta gdng.

i | TSM OVR FaceOff = | O] |28
Djurgéardens IF Register Face-Off AIK
e T
Players Players
do| || | |0 |24 Ve /7 N 4| |~6-| |20 |12 |13
15| 17-|| 18 || 19| 20 \ T ;.-' * . '..\ =" ;..' 14| 16| [47-||-28-||-20
// A /
26| |:34-| 37 || 41 || 40 . S S 21|23 |24 (|25 | 28
| {
55 64 |70 (78 |93 =~ LY 29|35 |37 |44 |45
A . l_/,_.. ..\\
64: Brodin, Daniel ' f '- 84 || &7
Position: RW | ] | . * I. L] .I
\ . A \ ___,/ s /
— e
00:00
QK Cancel
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9 Registreraicing
Nar klockan har stannat gor enligt féljande:

Tryck antingen pa tangenten I eller pa knappen Icing i menyn.

Du far upp en ruta enligt bilden nedan.

Du far valja vilket lag som slog icingen. Det lag som senast hade pucken ar forvalt.

Tryck sedan pa knappen OK.

Tekningsrutan dyker sedan upp pa skarmen och zonen dndras till det skyldiga lagets forsvarszon.

vk wNE

i TSM OVR FaceOff o B

Register Icing
Select causing team

DIF(L) AIK(K)

00:00

QK Cancel
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10 Zone Entry

10.1 Registrera

Nar puckinnehavande lag gar in i offensiv zon dyker en ruta upp enligt bilden nedan.

5 PIN: U (UU0)
1-0,0-0, 0-0

TAIF(K) None SSK(L)
Zone Entry -
/ s Skating (1)
[ ) Pass (2)
. /,‘
T Dump in (3)
L Shot (4)

Cancel (C)

Left Zone(A) Neutral Zone(S) | Right Zone(D)

1. Vilj sedan pa vilket satt laget tog in pucken i zonen.
Du viljer vilken typ med tangterna 1,2,3 och 4.

Skating: laget tar in pucken genom att dka in med den.
Pass: Laget passar in pucken

Dump In: Laget dumpar in pucken och jagar den
Shot: Laget skjuter den mot mal

10.2 Stang av

Om du vill stdnga av inmatningen av Zone Entry sa trycke du pa knappen ”Settings”.

Sen trycker du pa nej i rutan och sparar.

Events To Create

fone Entries?

Yes Mo

Rutan kommer da inte dyka upp nér laget gar in i offensiv zon.
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11 Redigera Tekning
1. Markera den tekning i listan med handelser.
2. Tryck sedan pa knappen med en penna.

3. Du far sedan upp tekningsrutan dar du kan fylla i ny 6nskad information.

OBS! Om du andrar vinnare eller zon kommer flédet i handelse listan uppdateras.

12 Ta bort handelse.

OBS! Du kan endast ta bort den senaste hiandelsen.

1. Markera den senaste handelse.
2. Tryck pad knappen med ett rott kryss bredvid listan med handelser.

13 Rapporter

For att skriva ut dnskad rapport trycker du pa knappen “Reports” i menyn till vanster.

En ruta dyker upp med de rapporter som finns tillgangliga.

13.1 Forhandsgranska
1. Tryck pa knappen ”Reports” i menyn.
2. Tryck sedan pa 6nskad rapport.

3. Tryck sedan pa knappen "Preview” for att forhandsgranska.

13.2 Publicera

1. Gor enligt punkt 12.1.
2. Stdng sedan ner rapporten.
3. Tryck sedan pa knappen ”Publish” da publiceras rapporten,

14 Matchklocka

Se OVR Game Clock manualen.
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